
  
Projekt realizowany w ramach projektu „Inkubator Innowacji Społecznych Wielkich Jutra“ (Temat: 

Usługi opiekuńcze dla osób zależnych) realizowanego na podstawie UMOWY O DOFINANSOWANIE PROJEKTU GRANTOWEGO               

W RAMACH PROGRAMU OPERACYJNEGO WIEDZA EDUKACJA ROZWÓJ 2014 – 2020   nr POWR.04.01.00-00-I026/15 z 22 czerwca 

2016 r. na zlecenie Ministerstwa Rozwoju w ramach IV. Osi Priorytetowej: Innowacje społeczne i współpraca ponadnarodowa, 

Działanie 4.1: Innowacje społeczne, współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu 

Społecznego 

Jesteśmy grupą osób związanych prywatnie i/lub zawodowo 

z osobami doświadczającymi chorób neurodegeneracyjnych i/lub ich 

rodzinami. Wykonawcą projektu jest Pani Anna Madhloom (MADAN). 

Jednakże autorkami książeczek oraz koordynatorkami całego projektu 

jest Pani Marzena Wójcicka oraz Joanna Szczuka. 

 

madan@home.pl 

wojcickam@gmail.com 

joanna.szczuka@o2.pl 

 

Nasze rozwiązanie służy osobom chorym na choroby 

neurodegenearyjne (stany po udarach, choroba Alzheimera, 

otępienie naczynio – pochodne i inne), ale z powodzeniem może być 

stosowane w rodzinach, w których występują inne schorzenia bądź 

nie występują wcale. 

Nasze rozwiązanie może znaleźć zastosowanie w rodzinach, 

ośrodkach pomocowch, poradniach terapeutyczych, świetlicach 

terapeutycznych. 

Nasze rozwiązanie polega na stworzeniu wielowymiarowego, wielofunkcyjnego, integrującego rodziny materiału 

terapeutyczno – edukacyjnego  i zaadaptowaniu na wspomniane potrzeby bardzo popularnej formy spędzania 

czasu, jaką jest gra planszowa. Wielowymiarowość jest realizowana poprzez spełnienie przez narzędzie 

jednocześnie następujących funkcji: terapeutycznej, relacyjnej (budowanie relacji w rodzinie), aktywizującej 

chorych. Integracja odbywać się będzie poprzez wspólne spędzanie wolnego czasu, a dzięki wykorzystaniu 

specjalnie zaprojektowanej gry, budowaniu atmosfery bezpieczeństwa i zaufania pomiędzy opiekunami  

i osobami chorymi. Wielofunkcyjność jest związana z możliwościami wykorzystania gry jako stymulatora 

aktywizacji osób chorych, narzędzia spowalniającego procesy chorobowe, ćwiczenia funkcji poznawczych, 

narzędzie wspomagające proces diagnostyczny. 

W ramach licencji udostępniamy pliki produkcyjne, tj. gotowy materiał do uruchomienia produkcji narzędzia 

edukacyjnego. 

mailto:madan@home.pl
mailto:wojcickam@gmail.com
mailto:joanna.szczuka@o2.pl

